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Programmation PERL avancée 
(PERLAFR, 4 jours)

Description

Ce cours certifié SETC offre des compétences additionnelles aux programmeurs PERL expérimentés afin qu'ils puissent
perfectionner leurs compétences dans la création de scripts. Les participants y trouveront des notions avancées sur les
modules, les références, les expressions normales (regular expressions) avancées, la manipulation de texte ainsi que
plusieurs autres notions avancées. De plus, ce cours traite de l'utilisation de Perl en conjonction avec la communication
en réseau et avec les bases de données. Ce cours saura vraiment satisfaire les amoureux inconditionnels de Perl.

Tarifs

Tarification: $3,750/person
Rabais de 10% lorsque vous inscrivez 3 personnes.
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