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Programmation PERL avancée 
(PERLAFR, 4 jours)

Description

Ce cours certifié SETC offre des compétences additionnelles aux programmeurs PERL expérimentés afin qu'ils puissent
perfectionner leurs compétences dans la création de scripts. Les participants y trouveront des notions avancées sur les
modules, les références, les expressions normales (regular expressions) avancées, la manipulation de texte ainsi que
plusieurs autres notions avancées. De plus, ce cours traite de l'utilisation de Perl en conjonction avec la communication
en réseau et avec les bases de données. Ce cours saura vraiment satisfaire les amoureux inconditionnels de Perl.

Tarifs

Tarification: $3,750/person
Rabais de 10% lorsque vous inscrivez 3 personnes.
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Un exemple simple
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Modificateurs d'option
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L'opérateur de liaison, =~

Interpoler dans les motifs

Les variables de correspondance

Quantificateurs généraux

Prédominance

Traitement du texte

Substitutions avec s///

L'opérateur split

La fonction de jonction

m// dans un contexte de liste

Expressions régulières

Traitement du texte avec sed

Traitement du texte avec awk

Entrée et sortie avec les gestionnaires de fichiers

Vue d'ensemble des E/S de fichiers

À propos des opérations d'E/S et du type de données Filehandles

Manipulation des répertoires
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Lecture des données d'un fichier
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Gestion des processus

La fonction système

La fonction exec

Variables d'environnement

Utilisation des guillemets pour capturer la sortie

Les processus en tant qu'interfaces de fichiers

Utilisation de la fourchette
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Déréférencer la référence à un tableau

Modifier le tableau

Structures de données imbriquées
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Références à des hachages

À propos des références aux fichiers

Références aux sous­routines

Introduction à la programmation OO avec PERL

Qu'est­ce qu'un objet ?

Utilisation des objets en Perl

Création de classes

Création de propriétés

Création de méthodes
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A propos des destructeurs

Programmation en réseau avec PERL
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Établir une connexion
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Travailler avec LWP
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Autres attributs de poignée
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